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Filmove-vychovny
program pro déti

ve veéku 3-6 let

Na déti od raného véku plsobi nejriiznéjsi druhy umeéni. Film je
coby audiovizualni médium pro vétSinu déti obzvlast pfitazlivy
a pfistupny. Nezajimaji se v8ak pouze o narativhi a
dokumentarni filmy, pfiznivé reaguji také na abstraktni a
experimentalni dila, kterd ponechavaji dostatek prostoru pro

predstavivost.

Pro déti je konzumace filma kaZzdodenni zkuSenosti. Jak vSak
ze sledovani filmu ucinit pfinosny zazitek? Jak a co vSechno
muzeme déti ucit o filmu a médiich v nejutlejsim véku, ktery je
nejvice formativni? Na tyto otazky se praktickym zplsobem
snazi odpovédét filmové-vychovny program Cinemini Europe,
ktery zahrnuje filmy, aktivity a vzdélavaci materidly pro déti od
3do6 let.

Cinemini Europe nabizi détem a jejich prlvodcam pfilezitost,
jak smysluplnym a poutavym zplsobem objevovat rozmanity
svét kinematografie. Véfime, Ze dllezitéjsi je film prozit, nez
mu jen rozumét. Sledovanim film{, hrou i reflexi chceme
pfispét k rozvoji kreativity a kritického mySleni a péstovat lasku

k filmu.

Evropsky projekt Cinemini Europe je iniciativou organizaci Das Osterreichische
Filmmuseum, Deutsches Filminstitut & Filmmuseum, Eye Filmmuseum, Kinodvor

Cinema Ljubljana, Taartrovers a podporuje jej program Creative Europe.

Tento material podporuje vytvareni
prinosnych aktivit v oblasti filmové
vychovy.
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PREKVAPIVE BOOGIE (SURPRISE BOOGIE)

Rezie
Zemé
Rok
Vyroba
Délka
Obraz
Zvuk

Albert Pierru
Francie

1957

Pierre Braunberger
5 minut

barevny film

zvukovy film

Synopse

Jak by asi vypadala hudba jazzového big bandu? Jak by se daly zvuky - swing,
rytmus, melodie — pfetavit do obraz(? Film Alberta Pierrua nabizi odpovéd, aniz by
pouzil kameru. Misto toho obrazy maloval a Skrabal pfimo na filmovy pas a vytvofil
jakousi vizualni skladbu, ktera se pohybuje mezi abstraktnimi tvary a figurativnimi
obrazy a zahrnuje napfiklad prostého panacka, ktery hraje na klavir, kontrabas i

trubku.

Estetika filmu
Film lze popsat jako experiment, ktery se pokousi vytvofit jazzovou hudbu pomoci

obrazu. Sklada se vétSinou z abstraktnich tvar( nejrliznéjSich barev, které se
pohybuji v souladu s jazzovou skladbou soundtracku, obraz pak pfevezme
nékteré prvky hudebni skladby a pfeméni je na pohyb v obraze.

Obcas jsou ve filmu vidét konkrétni postavy a pfedméty, napfiklad panéacek
pianista a trumpetista.

Film byl nato¢en bez kamery a v8e, co vidime, bylo vyrobeno v pfimém kontaktu s

16mm filmovym pasem, na ktery Pierru maloval ¢i do néj ostrymi ndastroji Skrabal.

Tvarci
Albert Pierru (1920-1985) si zamiloval jazz v 50. letech 20. stoleti, ve zlatém véku
hudebni improvizace a naivhiho uméni. Pierru, kterého inspirovaly filmy Normana

McLarena, natocil sérii kratkych filma, kterym fikal ,filmy bez kamery".
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Jak vytvorit pfinosny filmovy zazitek

Obecna doporuceni k praci s filmem:

1

Pripravte pro déti smysluplnou projekci, at uz v kiné, ve Skole ¢i ve Skolce
(idealni prostredi: velké platno, tma, zfetelny, ne vSak pfiliS hlasity zvuk,
prostor ke hie — instalace nebo jednoduse napfiklad stll a papir ¢i svétlo a
stin).

Na tvod si s détmi povidejte o filmu a o projektu. Zeptejte se na jejich osobni
zkuSenost s filmem, zda jiz nékdy byly v kiné, feknéte jim vice o projektu a
navstéve, proberte s nimi pravidla.

Predstavte dany film &i filmy a spole¢né se na né podivejte.
Dovolte détem, aby k filmovému zazitku pohybem vyjadfovaly své reakce a

podélily se o své pocity, mysSlenky a komentare.

Vytvofte bezpecéné prostfedi pro diskusi a podpofte otevienou debatu. Dovolte
détem, aby vyjadfily sv(j nazor, hledaly souvislosti, objevovaly novéa spojeni a
zamyslely se nad rozdilnym vykladem filmu (vidély ve stejném dile nékteré véci
odlisné?).

Dovolte détem, aby filmovou zkuSenost zpracovaly volnou hrou (s nékterou z
instalaci nebo s vybranou jednodussi alternativou).

Rozdejte détem pracovni karty a nechte je, aby si hraly ve skupinkach ¢i
samostatné.

Opakovana projekce filmu: podivejte se na film znovu (a pak jesté jednou: déti

maji opakovani rady a opakovanim se uci).

Doporucena diskuse a aktivity

1

3

Zeptejte se déti, co vidély a co si o tom mysli. MdZete si pomoc napfiklad
otazkami: ,Jaké pocity ve vads obraz a hudba vyvolaly? Citite radost, nebo
naopak smutek?“ Vybidnéte déti, aby mluvily o konkrétnich vécech, které ve
filmu poznaly, ale i 0 abstraktnich prvcich, o kterych neni snadné mluvit.
Vyberte dvé ¢&i tfi skladby, které se lisi tempem a naladou. PoZadejte déti, aby
je porovnaly s hudbou z filmu: ,Jaké pocity ve vas tato hudba vyvolava?“,
»Podobné jako hudba z filmu?“

Pozadejte déti, aby béhem poslechu hudby malovaly.

Pracovni karty

Ke kazdému filmu projektu Cinemini Europe jsou urCeny dvé Ci vice pracovnich

karet. Pracovni karty jsou péknym suvenyrem, ktery détem dany film pfipomina.

Ukol na kazdé karté déti vybizi, aby se nad filmem zamyslely vice do hloubky.

Jednoduché a zabavné aktivity jako kresleni, tanec, dramatické ztvarnéni nebo

vypravéni podporuji rozvoj nejriznéjsich dovednosti (napf. jemna motorika, fec,

naslouchani, socialni a emocionalni dovednosti). Déti mohou karty vypracovat ve

skupinéach ¢i samostatné, ve tfidé ¢i doma.
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DalSi doporucené filmy
Film Prekvapivé boogie mohou vhodné doplnit dalsi filmy z projektu Cinemini

Europe:

v

Barevna skfinka — film ve velmi podobném stylu je star§im prikladem filmu
natoc¢eném bez kamery, ktery také podobné ohleddva vztah mezi zvukem a

obrazem.

Klubkohrani 2 - pokud chcete vést debatu o tom, jak film dokaZe rozpohybovat

sérii statickych obrazkd, tento animovany film nabizi kontrast k Pfekvapivému

boogie, protoze vznikl s vyuZzitim fotografickych snimk.




