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Filmove-vychovny
program pro déti

ve veéku 3-6 let

Na déti od raného véku pUsobi nejrliznéjsi druhy umeéni. Film je
coby audiovizualni médium pro vétSinu déti obzvlast pfitazlivy
a pfistupny. Nezajimaji se vSak pouze o narativni a
dokumentarni filmy, pfiznivé reaguji také na abstraktni a
experimentalni dila, ktera ponechavaji dostatek prostoru pro
predstavivost.

Pro déti je konzumace film0{ kazdodenni zku$enosti. Jak v8ak
ze sledovani filmu ucinit pfinosny zazitek? Jak a co vSechno
muzeme déti ucit o filmu a médiich v nejutlejSim véku, ktery je
nejvice formativni? Na tyto otazky se praktickym zplsobem
snazi odpovédét filmoveé-vychovny program Cinemini Europe,
ktery zahrnuje filmy, aktivity a vzdélavaci materialy pro déti od
3do6 let.

Cinemini Europe nabizi détem a jejich prlvodcam pfilezitost,
jak smysluplnym a poutavym zplsobem objevovat rozmanity
svét kinematografie. Véfime, Ze dllezitéjsi je film prozit, nez
mu jen rozumét. Sledovanim film{, hrou i reflexi chceme
pfispét k rozvoji kreativity a kritického mySleni a péstovat lasku

k filmu.

Evropsky projekt Cinemini Europe je iniciativou organizaci Das Osterreichische
Filmmuseum, Deutsches Filminstitut & Filmmuseum, Eye Filmmuseum, Kinodvor

Cinema Ljubljana, Taartrovers a podporuje jej program Creative Europe.

Tento material podporuje vytvareni
prinosnych aktivit v oblasti filmové
vychovy.
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RECYKLACNI DILNA C.1: PARIZ
(WORKSHOP RECYCLERS #1: PARIS)

Rezie
Zemé
Rok
Vyroba
Délka
Obraz
Zvuk

Nikki Schuster
Rakousko
2012

Nikki Schuster
4 minuty
barva

zvukovy film

Synopse

Pfi navstévé Pafize muzete zajit na Eiffelovu véz, do Louvru nebo k Vitéznému
oblouku. Mésto vSak mUZete zazit i jinak, kdyZ si zacnete vSimat graffiti na
chodniku, plakatd na zdech i nejrliznéjSich odhozenych véci. Rezisérka Nikki
Schusterova vyuZziva plechovky od coly, kousky dratu, kazetové pasky a drobnosti
z ulice, které vétsina lidi jen pFejde, k animaci nejriiznéjsich potvirek, zvitatek a

ptiSerek, a méstu tak vdechuje novy Zivot.

Estetika filmu
Film zacind zabérem na modrou letni oblohu, poté kamera Svenkuje doll, na

okamzik ndm odhali typicky rusnou ulici v Pafizi a nakonec se zaméfi na chodnik.
Od této chvile nam film ukazuje stény a dvere, které slouzi jako pozadi pro drobné
scény, ve kterych vystupuji animované postavicky vyrobené z odpadkd.

Casti véci, ze kterych jsou postavy vyrobené, ob&as ze strany vlezou do zabéru, a
film si tak pohrava s pfedstavou, Ze jsou to véci pohozené na ulici, které spolec¢né
vytvareji malé potvirky.

Stejné jako se scény objevuji a zase mizi, je soundtrack sloZzeny z fragmentd
pouli¢nich zvukd a ruchl a zahrnuje motor automobilll i pisné pouli¢nich
hudebnikd.

Tvarci
Animatorka a zvukova designérka Nikki Schusterova se narodila v roce 1974 v

Rakousku a v sou¢asnosti plisobi v Berliné. V roce 2001 zaloZila vlastni produkéni
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spolec¢nost Fiesfilm. Vedle animované tvorby se zaméfuje na motion design pro

divadlo a televizi, vytvafi instalace a porfada workshopy animace. V roce 2010

absolvovala reziden¢ni umélecké pobyty v Pafizi a Buenos Aires, v roce 2012 v

Tchaj-peji, vroce 2014 v Cochabamba v Bolivii a v letech 2015-17 v Mexiku.

Jak vytvorit pfinosny filmovy zazitek

Obecna doporuceni k praci s filmem:

1

Pripravte pro déti smysluplnou projekci, at uz v king, ve Skole ¢i ve Skolce
(idealni prostfedi: velké platno, tma, zfetelny, ne vSak pfilis hlasity zvuk,
prostor ke hfe — instalace nebo jednoduse napfiklad stll a papir ¢i svétlo a
stin).

Na uvod si s détmi povidejte o filmu a o projektu. Zeptejte se na jejich osobni
zkuSenost s filmem, zda jiz nékdy byly v kiné, feknéte jim vice o projektu a
navstéve, proberte s nimi pravidla.

Pfedstavte dany film Ci filmy a spolecné se na né podivejte.
Dovolte détem, aby k filmovému zazitku pohybem vyjadiovaly své reakce a

podélily se o své pocity, mySlenky a komentare.

Vytvorte bezpecné prostiedi pro diskusi a podpofte otevienou debatu. Dovolte
détem, aby vyjadfily svij nazor, hledaly souvislosti, objevovaly nova spojeni a
zamyslely se nad rozdilnym vykladem filmu (vidély ve stejném dile nékteré véci
odlisné?).

Dovolte détem, aby filmovou zkuSenost zpracovaly volnou hrou (s nékterou z
instalaci nebo s vybranou jednodussi alternativou).

Rozdejte détem pracovni karty a nechte je, aby si hraly ve skupinkach ¢i
samostatné.

Opakovana projekce filmu: podivejte se na film znovu (a pak jeSté jednou: déti

maji opakovanirady a opakovanim se uci.

Doporucena diskuse a aktivity

1

Po projekci se déti zeptejte, jaké tvory ve filmu vidély a jaké Casti odpadk
poznaly. MdZete snimek promitnout jesté jednou a déti se mohou spontanné
ozvat, kdyZ si ve filmu néceho zajimavého vS§imnou.

Pozadejte déti, aby si nasbiraly malé hracky (stavebni kostky, tycky) a dalSi
drobnosti, které ve Skolce najdou, a postavily z nich postavicky Ci priSerky.
Dovolte détem, aby své priSerky ostatnim predstavily. Zeptejte se napfiklad:
»Jak se tva priSerka jmenuje? Kde bydli? Mé néjakou zalibu nebo oblibené
jidlo?“

Pomoci stop motion animacni aplikace (napf. Stop Motion Studio
https://www.cateater.com) mUZete animovat postavi¢ky, které déti vyrobily.
Pozadejte je, aby si vybraly pozadi, vyrobily postavu a rozhodly se, jaké pohyby

chtéji animovat.
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Pracovni karty

Ke kazdému filmu projektu Cinemini Europe jsou ur€eny dvé ¢i vice pracovnich
karet. Pracovni karty jsou péknym suvenyrem, ktery détem dany film pfipomina.
Ukol na kazdé karté déti vybizi, aby se nad filmem zamyslely vice do hloubky.
Jednoduché a zdbavné aktivity jako kresleni, tanec, dramatické ztvarnéni nebo
vypravéni podporuji rozvoj nejriiznéjsich dovednosti (napf. jemna motorika, fec,
naslouchani, socialni a emocionalni dovednosti). Déti mohou karty vypracovat ve

skupinéch ¢i samostatné, ve tfidé ¢i doma.

Dalsi doporucené filmy

vy

Film Recyklacni dilna ¢.1: Pafiz mohou vhodné doplnit dalsi filmy z projektu
Cinemini Europe:

Pozor, dvefe se oteviraji! — film rozviji debatu o animaci a o mozZnosti vytvaret
imaginarni svéty pomoci oby&ejnych véci.




