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Filmove-vychovny
program pro déti

ve veéku 3-6 let

Na déti od raného véku pUsobi nejrliznéjsi druhy umeéni. Film je
coby audiovizualni médium pro vétSinu déti obzvlast pfitazlivy
a pfistupny. Nezajimaji se vSak pouze o narativni a
dokumentarni filmy, pfiznivé reaguji také na abstraktni a
experimentalni dila, ktera ponechavaji dostatek prostoru pro
predstavivost.

Pro déti je konzumace film0{ kazdodenni zku$enosti. Jak v8ak
ze sledovani filmu ucinit pfinosny zazitek? Jak a co vSechno
muzeme déti ucit o filmu a médiich v nejutlejSim véku, ktery je
nejvice formativni? Na tyto otazky se praktickym zplsobem
snazi odpovédét filmoveé-vychovny program Cinemini Europe,
ktery zahrnuje filmy, aktivity a vzdélavaci materialy pro déti od
3do6 let.

Cinemini Europe nabizi détem a jejich privodcim pfilezitost,
jak smysluplnym a poutavym zplsobem objevovat rozmanity
svét kinematografie. Véfime, Ze dllezitéjsi je film proZit, nez
mu jen rozumét. Sledovanim filmd, hrou i reflexi chceme
prispét k rozvoji kreativity a kritického mysSleni a péstovat lasku
k filmu.

Evropsky projekt Cinemini Europe je iniciativou organizaci Das Osterreichische
Filmmuseum, Deutsches Filminstitut & Filmmuseum, Eye Filmmuseum, Kinodvor

Cinema Ljubljana, Taartrovers a podporuje jej program Creative Europe.

Tento material podporuje vytvareni
prinosnych aktivit v oblasti filmové
vychovy.
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RYBKA

Rezie Sergej Rjabov
Zemé Rusko

Rok 2007

Vyroba Irina Krakosyan
Délka 10 minut
Obraz barva

Zvuk zvukovy film

Synopse

Divka jde s ko€i¢kou na prochazku. Na zamrzlém jezefe potkd muze, ktery v dife v
ledu chyta ryby. Jedna zabere a rybaf ji hodi na led. Divce je rybky lito a chce ji
hodit zpatky do vody, rybar ji v tom vSak zabrani. Situace divku pronasleduje jesté

ve snu, kde se rybku pfed zarostlym rybarem znovu snazi zachranit.

Estetika filmu
Dgj filmu se odehrava za doprovodu nékolika klasickych skladeb Petra lljice

Cajkovského, Felixe Mendelsohna, Johannese Brahmse a Maurice Ravela.
Skladby obrazu nedodavaji jen melodii, nybrz zachycuji atmosféru dané scény, od
bezstarostné prochazky a désivého setkani s vousatym muZzem aZz po
znovuzrozeni rybky v div€iné snu.

Dalsi estetickou osou filmu je opakované vyuziti kontrastu mezi vlhkou, jednolitou
barevnou paletou a jejimi variacemi podle rlizné denni doby a mezi lesklymi,
tipytivymi objekty, jako jsou voda, hvézdy ¢&i ryby.

Tento kontrast je spojen s obé&ma narativnimi vrstvami, které film buduje a
propléta. Na jedné strané mame div€inu realnou zkusenost — zimni prochazka,
setkani s vousatym muzem, déti, které si hraji pfed domem. Na druhé strané je
pak snovy svét, do kterého se propadne a kde se setkava s nékterymi vécmi a
postavami ze skute¢ného svéta, které vSak projdou surrealistickou proménou.
Tento svét proto nefunguje podle normalnich pravidel, nybrz podle toho, co si

divka o danych vécech a prvcich mysli.
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Tvarci

Sergej Rjabov je rezisér, umélec a animator, ktery se narodil v roce 1977 v ruském

mésté Selkovo. Vystudoval Gerasimovovu statni univerzitu kinematografie a poté

v Moskvé tocil animované filmy pro fadu studii. Cely film Rybka natocCil na

animacnim stole, ktery si vlastnoru¢né vyrobil v obyvaku.

Jak vytvorit prinosny filmovy zazitek

Obecna doporuceni k praci s filmem:

1

Pfipravte pro déti smysluplnou projekci, at uz v kiné, ve Skole ¢i ve Skolce
(idealni prostfedi: velké platno, tma, zfetelny, ne vSak pfilis hlasity zvuk,
prostor ke hie — instalace nebo jednoduse napfiklad stll a papir ¢i svétlo a
stin).

Na uvod si s détmi povidejte o filmu a o projektu. Zeptejte se na jejich osobni
zkuSenost s filmem, zda jiz nékdy byly v kiné, feknéte jim vice o projektu a
navstéve, proberte s nimi pravidla.

Predstavte dany film &i filmy a spole¢né se na né podivejte.
Dovolte détem, aby k filmovému zazitku pohybem vyjadfovaly své reakce a

podélily se o své pocity, mySlenky a komentare.

Vytvorte bezpecné prostiedi pro diskusi a podpofte otevienou debatu. Dovolte
détem, aby vyjadfily svlj nazor, hledaly souvislosti, objevovaly nova spojeni a
zamyslely se nad rozdilnym vykladem filmu (vidély ve stejném dile nékteré véci
odlisné?).

Dovolte détem, aby filmovou zkuSenost zpracovaly volnou hrou (s nékterou z
instalaci nebo s vybranou jednodussi alternativou).

Rozdejte détem pracovni karty a nechte je, aby si hraly ve skupinkach ¢i
samostatné.

Opakovana projekce filmu: podivejte se na film znovu (a pak jesté jednou: déti

maji opakovani rady a opakovanim se uci).

Doporucéena diskuse a aktivity

1

Pustte détem ukazky ze Ctyr klasickych skladeb, které tvofi soundtrack filmu.
Pozadejte je, aby zavrely ocCi, hudbu si poslechly a potom vam fekly, jaké
pocity Ci pfedstavy v nich jednotlivé skladby vyvolavaiji.

Povidejte si s détmi o snové sekvenci. Zamérite se na to, ¢im se snovy svet lisi
od svéta, ve kterém se odehrava zbytek filmu. Porovnejte, jak je vousaty muz
zachycen na zacatku a jak vypada v div€iné snu.

Povidejte si s détmi o vSech vécech ve filmu, které byly lesklé, a debatujte o

tom, co maji spole¢ného.
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Pracovni karty

Ke kazdému filmu projektu Cinemini Europe jsou ur€eny dvé ¢i vice pracovnich
karet. Pracovni karty jsou péknym suvenyrem, ktery détem dany film pfipomina.
Ukol na kazdé karté déti vybizi, aby se nad filmem zamyslely vice do hloubky.
Jednoduché a zdbavné aktivity jako kresleni, tanec, dramatické ztvarnéni nebo
vypravéni podporuji rozvoj nejriiznéjsich dovednosti (napf. jemna motorika, fec,
naslouchani, socialni a emocionalni dovednosti). Déti mohou karty vypracovat ve

skupinéch ¢i samostatné, ve tfidé ¢i doma.

Dalsi doporucéené filmy
Film Rybka mohou vhodné doplnit dalsi filmy z projektu Cinemini Europe:

Maly Cousteau - dalsi pfiklad toho, jak filmy wvytvareji subjektivni, snové,
surrealistické svéty.

Hadi tanec — ve spojeni s Rybkou mizete s détmi diskutovat o tom, Ze i ve filmech
bez pfibéhu barvy dokazou vyvolat emoce. Kdyz pak k tanci pfidate jiny hudebni

doprovod, mizZete détem ukazat, Ze hudba zdsadnim zplsobem ovliviiuje nase

vnimani obrazu.




