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. ’ Na déti od raného vé&ku pUsobi nejrlizn&jsi druhy uméni. Film je
- coby audiovizualni médium pro vétSinu déti obzvlast pfitazlivy
Py a pfistupny. Nezajimaji se vSak pouze o narativni a
dokumentarni filmy, pfiznivé reaguji také na abstraktni a
cineminl experimentalni dila, kterd ponechavaji dostatek prostoru pro
europe pfedstavivost.
Pro déti je konzumace filmU kazdodenni zkuSenosti. Jak vSak
ze sledovani filmu ucinit pfinosny zazitek? Jak a co vS§echno
muazZeme déti ucit o filmu a médiich v nejutlejSim véku, ktery
je nejvice formativni? Na tyto otazky se praktickym
zplsobem snazi odpovédét filmové-vychovny program
Cinemini Europe, ktery zahrnuje filmy, aktivity a vzdélavaci
. . , , materialy pro déti od 3 do 6 let.
F| I.m Ove-VyChOVI‘]y Cinemini Europe nabizi détem a jejich privodcim pfilezitost,
jak smysluplnym a poutavym zplsobem objevovat rozmanity
progra m pro dét| svét kinematografie. V&fime, Ze dlileZit&jsi je film prozit, nez
mu jen rozumét. Sledovanim filma, hrou i reflexi chceme
ve Vé ku 3—6 l.et EFfi.Tpét k rozvoji kreativity a kritického mysleni a péstovat lasku
ilmu.

Evropsky projekt Cinemini Europe je iniciativou organizaci Das Osterreichische
Filmmuseum, Deutsches Filminstitut & Filmmuseum, Eye Filmmuseum, Kinodvor Cinema

Ljubljana, Taartrovers a podporuje jej program Creative Europe.

Tento material podporuje vytvareni
prinosnych aktivit
v oblasti filmové vychovy.
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VIRTUOZNI VIRTUALITA (VIRTUOS VIRTUELL)

Rezie

Zemé
Rok
Vyroba
Délka
Obraz
Zvuk

Thomas Stellmach,
Maja Oschmann
Némecko

2013

Thomas Stellmach
8 minut

¢ernobily

zvukovy film

Synopse

Tento experimentalni animovany film nevypravi tradi¢ni pfibéh, ale zachycuje
pohyb mokrého inkoustu na bilém pozadi, ktery je ve zdanlivém souladu s
dramatickou predehrou ze zvukové stopy. Diky interakci zvukové a obrazové
slozky pak v Cernych tvarech na bilém povrchu vidime véci, udalosti, Ci
dokonce drama. Film se odviji na platné, ale zaroven se spoluvytvafi v nasi

mysli.

Estetika filmu

Zasadnim prvkem filmu je klasicka skladba - pfedehra z opery Alchymista
skladatele Louise Spohra. Skladba je patefi tohoto experimentalniho filmu, ktery
natocCili umeélkyné Maja Oschmannova a rezisér Thomas Stellmach. Vizualni styl
se opird o inkoustové kresby, které byly vytvofené pfimo k hudbé a poté se
animovaly. Spojeni hudebni skladby a kreseb vytvafi dojem pfibéhu tam, kde
vlastné zadny neni. Hlavni inkoustova linka, ktera slouzi coby vychozi bod filmu,
sleduje tok hudby a pfi sebemensi zméné méni také svou rychlost, smér a
charakter. Nesledujeme tedy jen pohyb &ary, ale postavu na cesté, kterad se
setkava s krajinami vytvorenymi z ¢ernych tahl na bilém pozadi, ke kterym se
nékdy jen opatrné pfiblizuje, obCas je pronasleduje a jindy pfed nimi prcha.
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Tvirci
Thomas Stellmach je rezisér, animator a producent, ktery ziskal Oscara za

loutkovy film Quest. Animovany film studoval v ateliéru uznavaného animatora
Paula Driessena na Akademii vytvarnych uméni v némeckém Kasselu a je
spoluzakladatelem studia animovaného filmu Lichthof.

Tvorba Maji Oschmannové se pohybuje na pomezi kresby a hudby. Casto
spolupracuje s hudebniky a skladateli. Ve svych inkoustovych kresbach, které
¢asto vznikaji na zakladé hudebnich skladeb, se snazi vytvofit svébytny vizualni
jazyk.

Jak vytvofit pfinosny filmovy zazitek

Obecna doporuceni k praci s filmem:

1 Pripravte pro déti smysluplnou projekci, at uz v kingé, ve Skole Ci ve Skolce
(idealni prostredi: velké platno, tma, zfetelny, ne vsSak pfiliS hlasity zvuk,
prostor ke hie — instalace nebo jednoduse napfiklad stil a papir ¢i svétlo a
stin).

2 Na lvod si s détmi povidejte o filmu a o projektu. Zeptejte se na jejich osobni
zkuSenost s filmem, zda jiz nékdy byly v kiné, feknéte jim vice o projektu a
navstéve, proberte s nimi pravidla.

Predstavte dany film &i filmy a spole¢né se na né podivejte.
Dovolte détem, aby k filmovému zazitku pohybem vyjadfovaly své reakce a
podélily se o své pocity, mysSlenky a komentare.

5 Vytvorte bezpecné prostiedi pro diskusi a podporte otevienou debatu. Dovolte
détem, aby vyjadfily sv(j nazor, hledaly souvislosti, objevovaly nova spojeni a
zamyslely se nad rozdilnym vykladem filmu (vidély ve stejném dile nékteré véci
odlisné?).

6 Dovolte détem, aby filmovou zkuSenost zpracovaly volnou hrou (s nékterou z
instalaci nebo s vybranou jednodussi alternativou).

7 Rozdejte détem pracovni karty a nechte je, aby si hraly ve skupinkach ¢i samostatné.
Opakovana projekce filmu: podivejte se na film znovu (a pak jesté jednou: déti
maji opakovani rady a opakovanim se uci).

Doporucéena diskuse a aktivity

1 Po promitani filmu: zeptejte se déti, co béhem sledovani filmu citily a zamérte
se na to, zda se jejich pocity v pribéhu filmu ménily. Vidély ve filmu pfibéh? A
poznaly néco v inkoustovych skvrnach? Zvire, ¢lovéka Ci rostlinu?

2 Pustte znovu soundtrack filmu (bez obrazu) a pozadejte déti, aby béhem
poslechu néco nakreslily. Ukol si nejprve vyzkousejte sami, aby déti pochopily,
co po nich chcete.

3 Pokud mate k dispozici projektor, zkuste s détmi experimentovat s inkoustem
na skle a vysledek promitnéte na sténu. MlzZete také pustit hudbu a poZadat

déti, aby inkoustem délaly znacky do rytmu.
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Pracovni karty

Ke kazdému filmu projektu Cinemini Europe jsou ur€eny dvé ¢i vice pracovnich
karet. Pracovni karty jsou péknym suvenyrem, ktery détem dany film pfipomina.
Ukol na kazdé karté déti vybizi, aby se nad filmem zamyslely vice do hloubky.
Jednoduché a zabavné aktivity jako kresleni, tanec, dramatické ztvarnéni nebo
vypravéni podporuji rozvoj nejriiznéjsich dovednosti (nap¥. jemna motorika, fec,
naslouchani, socialni a emocionalni dovednosti). Déti mohou karty vypracovat ve
skupinéch ¢i samostatné, ve tfidé ¢i doma.

Dalsi doporucené filmy

Film Virtuézni virtualita mohou vhodné doplnit dalsi filmy z projektu Cinemini
Europe:

Barevna skfirika — tento film pFedstavuje zase trochu jinou formu abstraktniho
filmu a propojeni hudby s obrazem.

Moje mama je letadlo - dalSi pfiklad filmu, ve kterém je fyzicky a citovy pohyb

postav Uzce spjaty s hudbou. V tomto pfipadé vSak pfibéh nevychazi pfimo z

hudebni slozky, je vypravény pomoci obraz(, které hudba jen doprovazi.




