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Filmové-vychovny
program pro déti

ve veéku 3-6 let

Na déti od raného véku plsobi nejriiznéjsi druhy umeéni. Film je
coby audiovizualni médium pro vétSinu déti obzvlast pfitazlivy
a pfistupny. Nezajimaji se v8ak pouze o narativhi a
dokumentarni filmy, pfiznivé reaguji také na abstraktni a
experimentalni dila, ktera ponechavaji dostatek prostoru pro
predstavivost.

Pro déti je konzumace film( kaZzdodenni zkuSenosti. Jak v8ak
ze sledovani filmu ucinit pfinosny zazitek? Jak a co vSechno
mulzeme déti ucit o filmu a médiich v nejutlejsim véku, ktery je
nejvice formativni? Na tyto otazky se praktickym zplsobem
snhazi odpovédét filmové-vychovny program Cinemini Europe,
ktery zahrnuje filmy, aktivity a vzdélavaci materialy pro déti od
3do6 let.

Cinemini Europe nabizi détem a jejich privodclm pfilezitost,
jak smysluplnym a poutavym zplsobem objevovat rozmanity
svét kinematografie. Véfime, Ze dllezitéjsi je film prozit, nez
mu jen rozumét. Sledovanim filmd, hrou i reflexi chceme
pfispét k rozvoji kreativity a kritického mySleni a péstovat lasku
k filmu.

Evropsky projekt Cinemini Europe je iniciativou organizaci Das Osterreichische
Filmmuseum, Deutsches Filminstitut & Filmmuseum, Eye Filmmuseum, Kinodvor

Cinema Ljubljana, Taartrovers a podporuje jej program Creative Europe.

Tento material podporuje vytvareni
prinosnych aktivit v oblasti filmové
vychovy.
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NAVSTEVA Z VESMIRU (POSJET I1Z SVEMIRA)

Rezie
Zemé
Rok
Vyroba
Délka
Obraz
Zvuk

Zlatko Grgic’

Jugoslavie
1964
Zagreb Film
12 minut
barva

zvukovy film

Synopse

Divka si hraje na zahradé pfed domem. Chce si natrhat jablka, a tak pomoci
létajiciho draka vyleti aZz do koruny stromu a vSechno ovoce otrha. Kdyz se opét
chysta sletét na zem, objevi se tam létajici talif z vesmiru. Vystoupi z néj dvojice
mimozemstan(, jeden vSak ze strachu odejde, zatimco druhy se s divkou seznami
a zacne ji dlvérovat. Kdyz divku zavolaji k vecefi, vzpomene si mimozemstan na
vlastni matku, kterad na néj ¢eka na jeho domovskeé planeté. Pomoci div€ina draka
se mimozems§tan Uspésné vrati domU a jedinou stopou po jeho setkani s divkou z

cizi planety jsou nakonec okousané ohryzky z jablek.

Estetika filmu

Film rozviji déj postupnym odhalovanim nékterych prvk( - postav a pfedmétd —
které se pozdéji ve filmu znovu objevi. Nevypravi tedy jen pfibéh, ale zaroven nam
ukazuje, Ze se pfibéhy skladaji z jednotlivych prvkd a Ze cely proces vypravéni je
vlastné jejich dimyslnym spojovanim.

Hned od samého zacatku film stale zdUdraznuje jednotlivé prvky a uvadi je do
pfibéhu stejnym zplisobem, jak jsme se s nimi seznamili — jako objekt vytistény na
kartu. Jakmile karta zmizi, stane se dany prvek soucasti pfibéhu. Pfibéh samotny
je vypravén velice abstraktnim zplsobem — zatimco divka a mimozemstan a také
létajici talif a strom jsou nakreslené s minimalnim mnoZzstvim detaild, pozadi se
sklada vétSinou z jediné barvy, jen ob&as se na ném objevi par bilych linek, které
zachycuji horu, mraky ¢i planetu. Déj se odviji vétSinou beze slov a hlavné pomoci
pohybu tél a tvafi postav a také pomoci hudby, ktera jednotlivé prvky a pohyby
doprovazi, a zdQrazfiuje tak jejich vyznam, ale zarovern dodava dojem umélosti.
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Tvarci

Zlatko Grgi¢'se narodil v roce 1931 v Zahfebu. Po odchodu ze studii Zurnalistiky a

prav, zacal kreslit novinové komiksy a poté se zac¢al vénovat animovanému filmu.

Pro produkéni spole¢nost Zagreb Film, ktera se zaméfovala na animovany film,

natocil fadu ocenovanych televiznich pofadd, napt. Profesor Baltazar ¢i Maxi Cat.

V roce 1966 ziskal Zlatou palmu na MFF Cannes. Pracoval také pro National Film

Board of Canada a v roce 1980 byl nominovan na Oscara za film Dream Doll.

Zemrtel vroce 1988 v kanadském Torontu.

Jak vytvorit pfinosny filmovy zazitek

Obecna doporuceni k praci s filmem:

1

Pfipravte pro déti smysluplnou projekci, at uz v kiné, ve Skole &i ve Skolce
(idedlni prostfedi: velké platno, tma, zfetelny, ne vsSak pfili§ hlasity zvuk,
prostor ke hie — instalace nebo jednoduse napfiklad stil a papir ¢i svétlo a
stin).

Na uvod si s détmi povidejte o filmu a o projektu. Zeptejte se na jejich osobni
zkuSenost s filmem, zda jiz nékdy byly v kiné, feknéte jim vice o projektu a
navstéve, proberte s nimi pravidla.

Pfedstavte dany film Ci filmy a spoleCné se na né podivejte.
Dovolte détem, aby k filmovému zazitku pohybem vyjadfovaly své reakce a

podélily se o své pocity, mysSlenky a komentare.

Vytvorte bezpecné prostredi pro diskusi a podpofte otevienou debatu. Dovolte
détem, aby vyjadfily sv(j nazor, hledaly souvislosti, objevovaly nova spojeni a
zamyslely se nad rozdilnym vykladem filmu (vidély ve stejném dile nékteré véci
odlisné?).

Dovolte détem, aby filmovou zkuSenost zpracovaly volnou hrou (s nékterou z
instalaci nebo s vybranou jednodussi alternativou).

Rozdejte détem pracovni karty a nechte je, aby si hraly ve skupinkach Cci
samostatné.

Opakovana projekce filmu: podivejte se na film znovu (a pak jesté jednou: déti

maji opakovanirady a opakovanim se uci).

Doporucéena diskuse a aktivity

1

Pfed promitanim filmu: pfipravte si fotografii z Gvodu filmu, na které jsou vedle
sebe vidét vS8echny prvky pfibéhu. Pozadejte déti, aby si podle téchto
predmétl vymyslely vlastni pfibéh.

Po promitani filmu: ukaZzte détem jeSté jednou stejnou fotografii z filmu a
zeptejte se jich, jak film jednotlivé prvky propojil. Ponechte détem dostatek
prostoru pro vlastni vyklad a proberte s nimi detaily, které jim nemusi byt

jasné.
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3 Povidejte si 0 hudbé, ktera je ve filmu pouzita, zejména o hudebnim doprovodu
konkrétnich pohybll téla divky/mimozemstana. Pozadejte déti, aby si
vymyslely jiné zvuky, promitnéte jim film bez zvuku a poproste je, aby sv(j
soundtrack zahraly nazivo.

Pracovni karty

Ke kazdému filmu projektu Cinemini Europe jsou ur€eny dvé ¢i vice pracovnich
karet. Pracovni karty jsou péknym suvenyrem, ktery détem dany film pfipomina.
Ukol na kazdé karté déti vybizi, aby se nad filmem zamyslely vice do hloubky.
Jednoduché a zabavné aktivity jako kresleni, tanec, dramatické ztvarnéni nebo
vypravéni podporuji rozvoj nejriiznéjsich dovednosti (napf. jemna motorika, fec,
naslouchani, socialni a emocionalni dovednosti). Déti mohou karty vypracovat ve

skupinach ¢i samostatné, ve tfidé ¢i doma.

Dalsi doporucené filmy

Film Navstéva z vesmiru mohou vhodné doplnit dalsi filmy z projektu Cinemini
Europe:

Rybka — film vypravi trochu podobny pfibéh a také zahrnuje fadu prvkld a postav.
Po promitani Navstévy z vesmiru si pro déti mlzZete pfipravit dalSi obrazek se
vS§emi prvky z tohoto filmu.

propojenych do jednoho celku.
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