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Filmove-vychovny
program pro déti

ve veku 3-6 let

Na déti od raného véku plsobi nejrliznéjsi druhy uméni. Film je
coby audiovizualni médium pro vétSinu déti obzvlast pfitazlivy
a pfistupny. Nezajimaji se vS§ak pouze o narativni a
dokumentarni filmy, pfizniveé reaguji také na abstraktni a
experimentalni dila, ktera ponechavaji dostatek prostoru pro

predstavivost.

Pro déti je konzumace filma kaZzdodenni zkuSenosti. Jak vSak
ze sledovani filmu ucinit pfinosny zazitek? Jak a co vSechno
muzeme déti ucit o filmu a médiich v nejutlejSim véku, ktery je
nejvice formativni? Na tyto otazky se praktickym zplsobem
snhazi odpovédét filmové-vychovny program Cinemini Europe,
ktery zahrnuje filmy, aktivity a vzdélavaci materidly pro déti od
3do6 let.

Cinemini Europe nabizi détem a jejich privodclm pfilezitost,
jak smysluplnym a poutavym zplsobem objevovat rozmanity
svét kinematografie. Véfime, Ze dulezitéjsi je film proZzit, nez
mu jen rozumét. Sledovanim filmd, hrou i reflexi chceme
pfispét k rozvoji kreativity a kritického mySleni a péstovat lasku
k filmu.

Evropsky projekt Cinemini Europe je iniciativou organizaci Das Osterreichische
Filmmuseum, Deutsches Filminstitut & Filmmuseum, Eye Filmmuseum, Kinodvor

Cinema Ljubljana, Taartrovers a podporuje jej program Creative Europe.

Tento material podporuje vytvareni
prinosnych aktivit v oblasti filmové
vychovy.
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Vyroba XXtralab

Délka 4 minuty
Obraz barevny film
Zvuk zvukovy film

Synopse

Z kousku potravy v ptacim zobaku se stava lidska postava, které cestuje krajinou
¢tyf vyznamnych obrazt z déjin ¢inského uméni. Coby postava vytvofena z barvy a
formy na sebe bere nejriznéjsi podoby, z ¢lovéka se opét méni v ptaka a posléze
ve strom. Cesta ma v kontextu animovaného filmu jesté jiny vyznam. SpiSe nez o

pohyb z jednoho mista na druhé zde jde o proménu z jedné véci na druhou.

Estetika filmu
Ustfednim tématem filmu reZisérky Annlin Chao je cesta. Chlapec, ktery se na

zacatku filmu diva na obraz, se do obraz( ponofi a v pribéhu filmu vysttida &tyfi
rizna prostfedi. Cestou postupné méni podobu a ze zvifete v Uvodu se z néj v
samém zaveru filmu stane strom.

Pfenesené feceno se da fici, Ze ¢lovék, ktery se na néco diva, se proméni v diléi
objekt, ktery se pak stane soucasti svéta, na ktery se diva. Krajiny, které ve filmu
navstivime, jsou vytvofené podle starodavnych ¢inskych obrazll z vyznamnych
obdobi vyvoje ¢inské krajinomalby, a divak se proto musi pfeménit na prvek, ktery
by mohl zapadnout do svétl zobrazujicich pfirodu.

Jednotlivé promény film pfiblizuje spojenim trojrozmérnych a dvojrozmérnych
objektl, a upozornuje tak na vztah divaka (coby téla) a obrazu (povrch, ktery
pfedstavuje prostor). Rezisérka se svym tymem tohoto U¢inku dosahla vytvofenim
trojrozmérnych modeld krajin z obraz(l a naopak dvojrozmérnych postav (ptak,

k), které se krajinami pohybuji.
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Tvarci

Annlin Chao je ocefovana rezZisérka animovanych film{, kterd plsobi v

Londyné a na Tchaj-wanu. Vénuje se pfevazné experimentalni tvorbé, které si

pohravd s hranicemi mezi umeénim, animaci a filmem. Zaméfuje se na

obrazové silné projekty, ve kterych propojuje tradicni a digitalni animaci. V

jejim dile vedle filmu najdeme videoart, performance i instalace. V sou¢asnosti

pracuje v Londyné jako reZisérka na volné noze a zaméruje se na zakazky pro

nejraznéjsi klienty, mj. Channel 4, National Palace Museum Taiwan, Twinings a

dalsi.

Jak vytvorit pfinosny filmovy zazitek

Obecna doporucenik praci s filmem:

1

Pripravte pro déti smysluplnou projekci, at uz v kiné, ve Skole ¢i ve Skolce
(idealni prostredi: velké platno, tma, zfetelny, ne vSak pfiliS hlasity zvuk,
prostor ke hie — instalace nebo jednoduse napftiklad stal a papir ¢i svétlo a
stin).

Na uvod si s détmi povidejte o filmu a o projektu. Zeptejte se na jejich osobni
zkuSenost s filmem, zda jiz nékdy byly v kiné, feknéte jim vice o projektu a
navstéve, proberte s nimi pravidla.

Predstavte dany film Ci filmy a spolecné se na né podivejte.

Dovolte détem, aby k filmovému zazitku pohybem vyjadfovaly své reakce a
podélily se o své pocity, mysSlenky a komentare.

Vytvorte bezpecné prostredi pro diskusi a podpofte otevienou debatu. Dovolte
détem, aby vyjadrily sv(j nazor, hledaly souvislosti mezi tim, co vidély,
objevovaly nova spojeni a zamyslely se nad rozdilnym vykladem filmu (vidély
ve stejném dile nékteré véci odlisné?).

Dovolte détem, aby filmovou zkuSenost zpracovaly volnou hrou (s nékterou z
instalaci nebo s vybranou jednodussi alternativou).

Rozdejte détem pracovni karty a nechte je, aby si hraly ve skupinkach Cci
samostatné.

Opakovana projekce filmu: podivejte se na film znovu (a pak jesSté jednou: déti
maji opakovani rady a opakovanim se uci).

Doporucéena diskuse a aktivity

1

Prfed sledovanim filmu na sténu promitnéte jeden ¢i dva obrazy, podle
kterych film vznikl. (Jedna se o dila Putovani cisafe Ming-chuanga do S’-
¢chuanu, Poutnici v horach, Starobyly chram v horském prismyku a
Podzimni barvy na hordch Cchiao a Chua). Pozadejte déti, aby popsaly, co
na obrazech vidi. Zeptejte se, jaka zvifata by se do jednotlivych krajin
hodila a do jaké ¢asti obrazu by je déti umistily. Podivejte se na film.

Soustavné promény hlavni postavy mohou détem pfijit matouci. Pozadejte je,

aby popsaly, co vidély, a zjistite tak, jak film pochopily.
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3 Pouzijte animaéni software a détem rozdejte modelovaci hmotu. Pozadejte je,
aby vymodelovaly kostku, pyramidu nebo kuli¢ku a pak z nich rychle vytvorily
jiny tvar. Béhem procesu pofidte dostatek fotografii, abyste jej pak mohli
sledovat coby animaci.

Pracovni karty

Ke kazdému filmu projektu Cinemini Europe jsou urceny dvé &i vice pracovnich
karet. Pracovni karty jsou péknym suvenyrem, ktery détem dany film pfipomina.
Ukol na kazdé karté déti vybizi, aby se nad filmem zamyslely vice do hloubky.
Jednoduché a zabavné aktivity jako kresleni, tanec, dramatické ztvarnéni nebo
vypravéni podporuji rozvoj nejrliznéjSich dovednosti (napf. jemna motorika, fec,
naslouchani, socialni a emocionalni dovednosti). Déti mohou karty vypracovat ve

skupinach ¢i samostatné, ve tfidé ¢i doma.

Dalsi doporucené filmy

Film Putovani stétcem a tusi mohou vhodné doplnit dalSi filmy z projektu
Cinemini Europe:

Bourani zdi — tento rany film dokazuje, Ze film vzdy umoznoval nejen zachytit
skute€ny svét, nybrz jej také pfemeénit na svét, ktery existuje vyluéné v kiné.
Prekvapivé boogie — film rozviji koncept promény prostfednictvim animace, ktera
se v dile pohybuje na pomezi abstrakce a reprezentace.
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