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Filmové-vychovny
program pro déti

ve veku 3-6 let

Na déti od raného véku plsobi nejrliznéjsi druhy uméni. Film je
coby audiovizualni médium pro vétSinu déti obzvlast pritazlivy
a pristupny. Nezajimaji se vS§ak pouze o narativni a
dokumentarni filmy, pfizniveé reaguji také na abstraktni a
experimentalni dila, ktera ponechavaji dostatek prostoru pro
predstavivost.

Pro déti je konzumace film( kaZzdodenni zkuSenosti. Jak vSak
ze sledovani filmu ucinit pfinosny zazitek? Jak a co vSechno
mulzeme déti ucit o filmu a médiich v nejutlejsim véku, ktery je
nejvice formativni? Na tyto otazky se praktickym zplsobem
snhazi odpovédét filmové-vychovny program Cinemini Europe,
ktery zahrnuje filmy, aktivity a vzdélavaci materialy pro déti od
3do6 let.

Cinemini Europe nabizi détem a jejich privodclm pfilezitost,
jak smysluplnym a poutavym zplsobem objevovat rozmanity
svét kinematografie. Véfime, Ze dllezitéjsi je film prozit, nez
mu jen rozumét. Sledovanim filmd, hrou i reflexi chceme
pfispét k rozvoji kreativity a kritického mySleni a péstovat lasku
k filmu.

Evropsky projekt Cinemini Europe je iniciativou organizaci Das Osterreichische
Filmmuseum, Deutsches Filminstitut & Filmmuseum, Eye Filmmuseum, Kinodvor

Cinema Ljubljana, Taartrovers a podporuje jej program Creative Europe.

Tento material podporuje vytvareni
prinosnych aktivit v oblasti filmové
vychovy.
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MORSKE PRISERY (LES MONSTRES MARINES)

Rezie
Zemé
Rok
Vyroba
Délka
Obraz
Zvuk

Perrine Pype
Belgie

2017

Atelier Graphoui
7 minut

barevny

zvukovy film

Synopse

Hluboko pod hladinou mofe se nachazi zcela jiny svét, ktery obyvaji nejrliznéjsi
mofs§ti tvorové. Lehce se pohybuji vSemi sméry, nékdy jen tak pro zdbavu, nékdy
se potiebuji pfesunout jinam a jindy se chystaji ulovit a sezrat zase jiného tvora.
Ackoli se vSe odehrava jen pod vodou, tento pfizraény prostor by klidné mohl byt

ve vesmiru a tvoroveé, které vidime, by klidné mohli byt duchy.

Estetika filmu
2D animovany film Mofské priSery, ktery misty napodobuje dokumentarni styl,

ozivuje morské tvory, které neni vidét, protoze Ziji pfiliS hluboko pod hladinou.
Vyhradné ¢ernym pozadim film navozuje dojem, Ze jsme se ocitli v nejvétSich
hlubindch oceanu. Nevidime vlastné ani vodu, jen drobné potvlrky, které se
mihotaji vtemném prostfedi, kde jsou také jedinym zdrojem svétla.

Koncept viditelnosti a neviditelnosti je hlavnim tématem filmu. PfiSery jsou
ztvarnéné tak, abychom je vidéli, zaroven vSak vyvolavaji dojem, Ze jsou
prihledné. Opakované si uvédomujeme, Ze objekt, na ktery se divame, vlastné
neni rostlinka, ale jen dalSi pfiSera, ktera se nahle pohnula a chysta se sezrat
druhou. Vizualni koncept navic zdarazfiuje minimalistickd hudba se
syntezatorovymi zvuky, které pfipominaji prelévani vody, pohyby tvor( a zaroven
plUsobi podivné a trochu strasidelné.
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Tvarci

Perrine Pypeova je belgicka ilustratorka a rezisérka, ktera v Bruselu vystudovala

Ecole supérieure des Arts Saint-Luc a Ecole nationale supérieur. Jeji animované

filmy se pohybuji na hranici abstraktniho a konkrétniho a jeji postavicky jsou

vytvofené z jednoduchych, zakladnich tvar(, které spojuje do osobitych tvafri, tél,

priser a tvor(.

Jak vytvorit pfinosny filmovy zazitek

Obecna doporuceni k praci s filmem:

1

Pripravte pro déti smysluplnou projekci, at uz v kiné, ve Skole ¢i ve Skolce
(idedlni prostfedi: velké platno, tma, zfetelny, ne vSak pfili§ hlasity zvuk,
prostor ke hie — instalace nebo jednoduse napftiklad stal a papir ¢i svétlo a
stin).

Na uvod si s détmi povidejte o filmu a o projektu. Zeptejte se na jejich osobni
zkuSenost s filmem, zda jiz nékdy byly v kingé, feknéte jim vice o projektu a
navstéve, proberte s nimi pravidla.

Predstavte dany film Ci filmy a spolecné se na né podivejte.
Dovolte détem, aby k filmovému zazitku pohybem vyjadfovaly své reakce a

podélily se o své pocity, mysSlenky a komentare.

Vytvorte bezpecné prostiedi pro diskusi a podpofte otevienou debatu. Dovolte
détem, aby vyjadrily svlj nazor, hledaly souvislosti, objevovaly nova spojeni a
zamyslely se nad rozdilnym vykladem filmu (vidély ve stejném dile nékteré véci
odlisné?).

Dovolte détem, aby filmovou zkuSenost zpracovaly volnou hrou (s nékterou z
instalaci nebo s vybranou jednodussi alternativou).

Rozdejte détem pracovni karty a nechte je, aby si hraly ve skupinkach Cci
samostatné.

Opakovana projekce filmu: podivejte se na film znovu (a pak jeSté jednou: déti

maji opakovanirady a opakovanim se uci).

Doporucena diskuse a aktivity

1

Film détem pustte nejprve bez obrazu. Zeptejte se jich na soundtrack a na
pocity, které v nich vyvolava. Jaké obrazy by se podle nich k hudbé hodily?
Zeptejte se déti, jak védi, ze se filmovi tvorové nachazeji pod hladinou.
Zeptejte se jich, podle ¢eho v animaci poznaly, Ze jde o vodni prostiedi.
Vyjmenujte spolec¢né jednotlivé prvky, které dojem vody vytvareji, napf.
drobné castecky plujici obrazem, specificky pohyb postav, bubliny a dalsi
atributy vody.

Povidejte si s détmi o tom, zda je film v néCem strasSidelny, pfipadné proc¢ a
jakeé konkrétni prvky strach navozuiji.
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Pracovni karty

Ke kazdému filmu projektu Cinemini Europe jsou ur€eny dvé ¢i vice pracovnich
karet. Pracovni karty jsou péknym suvenyrem, ktery détem dany film pfipomina.
Ukol na kazdé karté déti vybizi, aby se nad filmem zamyslely vice do hloubky.
Jednoduché a zabavné aktivity jako kresleni, tanec, dramatické ztvarnéni nebo
vypravéni podporuji rozvoj nejriiznéjsich dovednosti (nap¥. jemna motorika, fec,
naslouchani, socialni a emocionalni dovednosti). Déti mohou karty vypracovat ve
skupinéch ¢i samostatné, ve tfidé ¢i doma.

Dalsi doporucéené filmy

vov

Film Morské pfisery mohou vhodné doplnit dalsi filmy z projektu Cinemini Europe:

Pozor, dvere se oteviraji! - film je dobrou ukazkou toho, jak lze nezivé objekty jako
abstraktni tvary ¢i knofliky pouZzit ke ztvarnéni Zivych bytosti.

Maly Cousteau - také tento film zkouma téma fascinace podmorskym svétem a

nabizi dalSi perspektivu na filmova setkani s tvory z jeho nejvétsSich hlubin.




